Mission n° 5 : Scratch

1) Vous devez créer un programme qui précise a lutilisateur s’il est mineur ou majeur.
Aide :Voici les différentes briques utilisées pour la conception de ce programme.
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quand est cliqué

G128 Bonjour, nous allons wérifier si wvous dtes majeur ou mineur fal=ls E 1L ﬂ secondes
demander EsIPTIPEITIIOELN at attendre

dire pendant @ secondes
-« ¢
dire pendant E secondes

2) Voici un programme scratch :

LEWELGISE Conner un nombre au hasard JESEtad=hl(i=

A la fin de votre cahier d’exercice, dites dans quelle variable se trouve le nombre donné par
I'utilisateur a la fin du script.

3) Voici un autre programme scratch :

EEGELGGISE Donner un nombre au hasard Bl

mettre ma variable «+ & réponse

mettre ma variable * & réponse *o

A la fin de votre cahier d’exercice, sachant que I'utilisateur donne 7 comme « nombre au hasard »,
dites quel est le nombre se trouvant dans la variable « réponse » et quel est le nombre se trouvant
dans la variable « ma variable » a la fin du script.

4) Faites vérifier votre travail par un professeur.



