Exercice 1
1) Créer un programme i touche fleche droite = pressee 7
afin que le lutin se
déplace lorsque le
joueur utilise les
fleches gauche et
droite du clavier.

repeter indefiniment

quand est cliqué

Aide :Voici les
différentes briques
utilisées pour la
conception de ce
programme.

touche fleche gauche = pressee ?

2) Modifier le
programme de fagon a orientera (@)

pouvoir utiliser les sorientera (Ef
fleche haut et bas.

Exercice 2
On souhaite que le lutin se déplace dans un labyrinthe et qu’il emprunte la sortie sans toucher la zone

noire. Téléchargez I’image sur http://laffargue.net/labyrinthe.png et importez la dans la scene.

Aide :Voici les différentes briques utilisées pour la conception de ce programme.

touche fleche droite = pressee ? o _
répeter indéfiniment avancer de @ pas

P . s'orienter a @
touche fléche gauche - te ? avancer de @ 251 S

dire @ pendant o secondes

touche fleche haut» pressee? _alars

T EIERe m pas avancer de m pas

quand est cliqué
touche fléche bas - ee 7 s'orienter a o

s'orienter & I @

aller a x: @ ¥ o
aller & x: E ¥ o
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